La mascota olímpica és el personatge que s'associa a cada edició dels Jocs Olímpics i que la diferencien de la resta, juntament amb l'emblema oficial. La mascota sol estar acompanyada de marxandatge, sèries d'animació o anuncis publicitaris que faciliten la seva popularització

Les mascotes olímpiques (incloent els jocs d'estiu i d'hivern) són:
1968: Schuss, un esquiador a l'edició d'hivern i un jaguar vermell per a la d'estiu
1972: Waldi, un gos de recça teckel, popular a la regió de Baviera que representa les virtuts de l'esportista: resistència, tenacitat i agilitat
1976: Amik, un castor (símbol de Canadà) als jocs d'estiu i un ninot de neu als d'hivern
1980: Misha, un ós, la primera gran mascota
1984: l'Àguila Sam (símbol dels EUA) als jocs d'estiu i Vuchko, un llobató, per als d'hivern 
1988: Hodori i Hosuni, dos tigres (per la tradició cultural lligada a aquest animal a Orient) a l'edició d'estiu i Howdy i Hidy, dos óssos polars per a la d'hivern
1992: Cobi als Jocs de Barcelona i Magique, un home-estrella per als d'hivern 
1994:separació de les edicions d'hivern, Haakon i Kristin, dos nens amb el vestit tradicional de Noruega 
1996: Izzy, una de les mascotes més polèmiques, abstracta 
1998: els Snowlets, quatre òlibes, representant els quatre anys entre els Jocs 
2000: diverses mascotes, que simbolitzen els animals nacionals d'Austràlia: Olly el dacel, Syd l'ornitorinc i Millie l'equidna 
2004: Athena i Phevos, una parella de nines tradicionals gregues 
2006: Neve i Gliz, una bola de neu i un bloc de gel 
2008: els Fuwa, cinc mascotes, una per cadascun dels Anells Olímpics.

